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Breve   descriptor:  La   asignatura   presenta   una   introducción   a   los   lenguajes   de
programación orientados a tareas de Procesamiento del Lenguaje Natural.

Requisitos: Los requisitos previos de la asignatura se alcanzan una vez completado con
éxito las asignaturas  Iniciación a la Informática (I y II)  del módulo 1 y el módulo 2
completo.

Objetivos: El objetivo principal de esta asignatura es conocer los problemas a los que
se enfrenta en Procesamiento del Lenguaje Natural y abordar, de manera automática o
semi­automática, la resolución de pequeñas tareas de procesamiento y análisis de texto,
implementando sencillos programas de ordenador.

Competencias: 

Competencias generales transversales (CGT)
CGT­1: Capacidad de análisis y síntesis
CGT­2: Capacidad de aplicar los conocimientos en la práctica.
CGT­5: Conocimientos sobre el área de estudio.
CGT­6: Conocimientos de informática y tecnologías.



Competencias sistémicas (CS)
CS­1: Capacidad de aprender.
CS­2: Capacidad crítica y autocrítica.
CS­3: Capacidad de resolución de problemas.
CS­5 Capacidad de generar nuevas ideas.

Competencias personales (CP)
CP­1: Habilidad para trabajar de forma autónoma.
CP­2: Capacidad de trabajar en equipo.
CP­3 Habilidad para trabajar en un contexto internacional.

Competencias específicas
CE­31: Capacidad para utilizar la informática como herramienta de apoyo al estudio de 
la  Lingüística.
CE­32: Capacidad para aplicar los conocimientos adquiridos en Lingüística y lenguas a 
cuestiones básicas del procesamiento del lenguaje natural.
CE­33: Capacidad para utilizar los conocimientos de Lingüística computacional en el 
análisis lingüístico.
CE­34: Capacidad de construir una aplicación de procesamiento del lenguaje natural.
CE­35: Capacidad para diseñar y construir componentes lingüísticos básicos utilizados 
en el procesamiento del lenguaje natural. 
CE­36: Capacidad para valorar los resultados de una aplicación de procesamiento del  
lenguaje natural.

Contenidos temáticos: 

1. Introducción al Procesamiento del Lenguaje Natural.
2. Herramientas de Unix para procesamiento de texto.
3. Introducción a programación en Prolog.
4. Prolog para Procesamiento del Lenguaje Natural.
5. Introducción a programación en Python.
6. Python para Procesamiento del Lenguaje Natural.

Actividades docentes: 
 Créditos   presenciales:   Se   valorará   muy   positivamente   la   asistencia   y    la

participación en las discusiones de clase, así como la realización y entrega en
fecha de los ejercicios prácticos. 

 Créditos no presenciales: Trabajos de investigación, lecturas y    realización de
ejercicios y prácticas propuestos en clase. Realización de prácticas propuestas en
clase.

Evaluación: La puntuación final de la asignatura se obtendrá a partir de la suma de tres
parámetros:

 50% de un examen final escrito de carácter teórico­práctico.



 40% de ejercicios prácticos realizados dentro y fuera del aula.

 10% seguimiento y participación en clase.

Bibliografía básica orientativa: 
La mayor parte de los materiales de referencia son de elaboración propia a partir de

 tutoriales y recursos disponibles libremente en internet.
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SWI­Prolog Manual: http://www.swi­prolog.org/pldoc/index.html

Cursos online y MOOCs

Codecademy: Getting Started with Python: 
http://www.codecademy.com/es/courses/getting­started­with­python/0/1 



Coursera: Stanford University. Natural Language Processing: 
https://www.coursera.org/course/nlp

Coursera: Columbia University. Natural Language Processing: 
https://www.coursera.org/course/nlangp 


